Die Rochade

Die Rochade ist ein Zug, der von Kénig und Turm gleichzeitig ausgefiihrt wird:
e Konig zwei Schritte zur Seite e Turm iiber den Konig hinweg und auf das angrenzende Feld
Die Rochade bringt den Konig in Sicherheit und aktiviert den Turm.
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Man darf nicht rochieren, wenn...
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der Konig bereits gezogen der Turm bereits gezogen eine eigene oder eine
hat (auch nicht, wenn er hat (auch nicht, wenn er gegnerische Figur im Weg
wieder aufel steht). wieder auf hl steht). steht.
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der Konig im Schach der Konig tiber ein angegrif- der Konig dadurch ins
steht. fenes Feld ziehen miisste. Schach ziehen wiirde.
Wenn nur der Turm
angegriffen wird, darf
man trotzdem rochieren.
Weil} darf in dem Dia-
24 gramm links kurz rochie- 7l -
AA A A & ren, aber nicht lang. Das >R e il
hut — = - X Feld dl ist angegriffen. {'!J"fﬂi"l{:%i""'"‘ :

38 Stufe 1



